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1. ОБЗОР ГРАФИЧЕСКИХ РЕДАКТОРОВ 
1.1. ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

• Графический редактор - это программное обеспечение,
которое используется для создания, редактирования,
хранения и вывода графических изображений

Основное назначение растрового редактора. 

• В ретуши готовых изображений 

• В монтаже композиций из отдельных фрагментов, взятых из 
различных изображений 

• В применении специальных эффектов, называемых 
фильтрами
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1. ОБЗОР ГРАФИЧЕСКИХ РЕДАКТОРОВ 
1.1. ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Основные функции графических редакторов: 

• Вырезать, склеивать, стирать фрагменты изображений. 

• Применять для рисования краски и кисти. 

• Запоминать рисунки на внешних носителях, осуществлять поиск и 
воспроизведение. 

• Увеличивать фрагмент изображения для проработки мелких деталей. 

• Добавлять к рисункам текст. 

• Масштабировать, перемещать и поворачивать изображение или его 
части. 

• Добавлять различные эффекты (например изменять цветовое 
решение, придать вид акварели, вид изображения на холсте, добавить 
источник света и многое другое).
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1. ОБЗОР ГРАФИЧЕСКИХ РЕДАКТОРОВ 
1.1. ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Основные технические операции при работе с изображениями: 

• Изменение динамического диапазона (управление яркостью и 
контрастностью изображения)

• Повышение четкости изображения

• Цветовая коррекция (изменение яркости и контрастности в каналах
красной, зеленой и синей составляющей цвета)

• Отмывка (изменение яркости отдельных фрагментов)

• Растушевка (сглаживание перехода между границами отдельных 
фрагментов)

• Обтравка ("вырезание" отдельных фрагментов из общей композиции)

• Набивка (восстановление утраченных элементов изображения путем 
копирования фрагментов с сохранившихся участков)

• Монтаж (компоновка изображения из фрагментов, скопированных из 
других изображений или импортированных из других редакторов)
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1.ОБЗОР ГРАФИЧЕСКИХ РЕДАКТОРОВ 
1. 2. ГРАФИЧЕСКИЕ РЕДАКТОРЫ 

• Corel Painter

Главное отличие Corel Painter от других - большой выбор 

инструментальных "художественных материалов", 

некоторые из которых имитируют реальные (например, 

аэрографы, масло, пастель, акварель и др.), но есть и 

множество других, а кроме этого - возможность создавать 

свои.
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1. ОБЗОР ГРАФИЧЕСКИХ РЕДАКТОРОВ 
1. 2. ГРАФИЧЕСКИЕ РЕДАКТОРЫ 

• GIMP ("GNU Image Manipulation Program", англ. досл. "Программа

для обработки изображений для GNU") - свободное программное

обеспечение, созданное для решения таких задач,

как ретуширование фотографий и создание авторских

изображений.

• GIMP был создан студентами калифорнийского института Беркли

Спенсером Кимболом и Петером Маттисом в 1995-ом году и

развивался далее в виде свободного программного

обеспечения. Для GIMP были разработаны первые

версии графического инструментария GTK ("GIMP tool kit").

Знакомство с графическим редактором photoshop

6



1. ОБЗОР ГРАФИЧЕСКИХ РЕДАКТОРОВ 
1. 2. ГРАФИЧЕСКИЕ РЕДАКТОРЫ 

• GIMP призван решать широкий спектр задач: он может быть использован

в качестве простой программы для рисования, профессионального

инструмента для ретуширования фото и создания анимаций (функции

создания градиентов и смешивания, слои, каналы и т.п.),

системы массовой пакетной обработки изображений,

конвертирования графических форматов (среди

поддерживаемых программой форматов: bmp, gif, jpeg, mng, pcx, pdf,

png, ps, psd, svg, tiff, tga, xpm и т.п.ы).

• Кроме того, GIMP - модульный, гибкий инструмент: он изначально был

создан для работы с дополнительными плагинами, а

пользовательские программные интерфейсы для работы со скриптами

Scheme, Python и Perl еще больше расширяют его возможности.
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1. ОБЗОР ГРАФИЧЕСКИХ РЕДАКТОРОВ 
1. 2. ГРАФИЧЕСКИЕ РЕДАКТОРЫ 

• Krita - бесплатный растровый редактор, который больше

подходит для рисования, чем для редактирования.

Приложение имеет стандартный интерфейс для программ

такого типа. В состав Krita входит большое количество

кистей, а также редактор кистей. Для пост обработки

присутствуют разнообразные фильтры. Кроме того Krita

поддерживает слои и различные цветовые схемы: RGBA,

Gray, CMYKA, Law, YCbCr, XYZ.
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1. ОБЗОР ГРАФИЧЕСКИХ РЕДАКТОРОВ 
1. 2. ГРАФИЧЕСКИЕ РЕДАКТОРЫ 

• Paint.NET - бесплатная продвинутая версия Paint,

которая по функционалу может сравниться с

Photoshop. Приложение поддерживает все

стандартные инструменты, слои, отмену действий и

большое количество настроек цвета. В состав

Paint.NET входит большое количество эффектов,

которые могут сделать фото уникальным или помочь

улучшить его.
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1. ОБЗОР ГРАФИЧЕСКИХ РЕДАКТОРОВ 
1. 2. ГРАФИЧЕСКИЕ РЕДАКТОРЫ 

•Artweaver - программа для редактирования

растровой графики. Интерфейс программы очень

напоминает Adobe Photoshop. Artweaver имеет все

необходимые инструменты: кисти, ластики, заливку,

градиент, выделения, фильтры. Стоит отметить, что

программа поддерживает PSD формат.
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1.ОБЗОР ГРАФИЧЕСКИХ РЕДАКТОРОВ 
1.2. ГРАФИЧЕСКИЕ РЕДАКТОРЫ 

• Adobe Photoshop – нацелен больше на обработку изображения 
(монтаж, коррекция, создание спецэффектов).

начиная с седьмой версии в Photoshop появилась неплохая 

библиотека кистей, которая, тем не менее, существенно 

уступает той, что есть в Painter и позволяет создавать изображения 

с нуля.

• Photoshop – это мощная графическая среда, создававшаяся, в

первую очередь, для издательских систем. Отсюда и

мультизадачность этого редактора: дизайн, верстка, цвето-

коррекция, подготовка к печати, цветоделение и т.п.
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1. ОБЗОР ГРАФИЧЕСКИХ РЕДАКТОРОВ 
1. 2. ГРАФИЧЕСКИЕ РЕДАКТОРЫ 

• Разработчики подготовили готовые предустановки

интерфейса для основных видов работ: цвето-

тоновая коррекция, рисование, цветоделение, WEB-

дизайн, текстовая верстка. И вместе с тем оставили

возможность пользователям настроить интерфейс

под свои задачи и нужды.
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2. ИНТЕРФЕЙС РЕДАКТОРА 
PHOTOSHOP

• Создание нового файла:
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2. ИНТЕРФЕЙС РЕДАКТОРА 
PHOTOSHOP
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2.ИНТЕРФЕЙС РЕДАКТОРА PHOTOSHOP. 
2.1. ПАНЕЛЬ УПРАВЛЕНИЯ

• Еще называют команды главного меню (панель меню).

Команды содержат доступ ко всем возможностям и функциям фотошопа, а также его
настройки и стандартные задачи

Файл – содержит основные команды работы с графическими файлами. Здесь можно:

• создать новый рисунок «с нуля»;

• открыть уже существующие рисунок или фотографию, хранящиеся на любом диске

компьютера или в сети;
• просмотреть перечень изображений, недавно обрабатывавшихся в Photoshop, и

вернуться к любому из них;

• сохранить откорректированный рисунок;

• настроить параметры страницы и выполнить печать рисунка на принтере;

• заполнить раздел свойств рисунка;

• произвести экспорт и импорт изображения;

• закрыть готовый рисунок;

• выйти из программы Photoshop CS5.
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2.ИНТЕРФЕЙС РЕДАКТОРА PHOTOSHOP. 
2.1. ПАНЕЛЬ УПРАВЛЕНИЯ

Редактирование - содержит базовые команды редактирования графических
файлов. С помощью команд этого пункта меню пользователь Photoshop может

выполнить следующие действия:

• отменить последние неудачные изменения изображения;

• повторить еще раз недавние успешные действия с рисунком;

• очистить выделенную область рисунка;

• вырезать выделенную область рисунка и поместить ее в буфер обмена

Windows;

• скопировать выделенную область рисунка в буфер обмена Windows;

• вставить в текущий рисунок содержимое буфера обмена Windows;

• выполнить корректировку выделенной области рисунка (например, произвести

заливку, обводку, отражение или поворот выделения);

• запустить поиск и замену текста, проверить орфографию;

• настроить параметры работы программы Photoshop CS5.
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2.ИНТЕРФЕЙС РЕДАКТОРА PHOTOSHOP. 
2.1. ПАНЕЛЬ УПРАВЛЕНИЯ

Изображение - содержит основные команды настройки 

параметров изображения:

• изменить цветовой режим рисунка;

• выполнить коррекцию изображения (например, настроить 

цветовой баланс, осуществить замену цвета, изменить баланс 

теней и света, увеличить яркость и контрастность фотографии);

• изменить размер и разрешение изображения;

• выполнить произвольный поворот изображения;

• обрезать ненужные части изображения.
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2.ИНТЕРФЕЙС РЕДАКТОРА PHOTOSHOP. 
2.1. ПАНЕЛЬ УПРАВЛЕНИЯ

Слои - содержит основные команды работы со слоями изображения. С

помощью команд этого пункта меню пользователь Photoshop может

выполнить следующие действия:

• создать новый слой изображения;

• сделать дубликат слоя;

• модифицировать содержимое существующего слоя;

• изменить параметры существующего слоя;

• выполнить группировку, объединение, связывание и сведение слоев;

• скрыть один или несколько слоев изображения;

• удалить ненужный слой изображения.
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2.ИНТЕРФЕЙС РЕДАКТОРА PHOTOSHOP. 
2.1. ПАНЕЛЬ УПРАВЛЕНИЯ

Выделение - содержит основные команды работы с

выделенными областями изображения. С помощью команд

этого пункта меню пользователь Photoshop CS5 может

выполнить следующие действия:

• создать новое выделение;

• повторить предыдущее выделение,

• модифицировать выделенную область;

• уточнить края существующего выделения;

• сохранить и загрузить выделенную область;

• отменить существующее выделение.
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2.ИНТЕРФЕЙС РЕДАКТОРА PHOTOSHOP. 
2.1. ПАНЕЛЬ УПРАВЛЕНИЯ

Фильтр - содержит основные команды работы с фильтрами

Photoshop. С помощью команд этого пункта меню

пользователь Photoshop может выполнить следующие

действия:

• просмотреть перечень доступных фильтров;

• выбрать любой фильтр и применить его к изображению;

• повторить действие последнего фильтра, не изменяя его

параметров.

3D - пункт меню, появившийся только в CS5 и содержащий

команды для работы с трехмерными объектами.
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2.ИНТЕРФЕЙС РЕДАКТОРА PHOTOSHOP. 
2.1. ПАНЕЛЬ УПРАВЛЕНИЯ

Просмотр - содержит основные команды настройки рабочей области Photoshop.

Может выполнить следующие действия:

• выбрать требуемый масштаб просмотра изображения;

• выбрать цветовой режим просмотра изображения;

• скрыть или отобразить дополнительные элементы рабочей среды (например,

линейки, сетку, направляющие).

Окно - содержит основные команды работы с окнами Photoshop:

• скрыть и отобразить на экране любую панель Photoshop;

• скрыть и отобразить на экране любую палитру Photoshop;

• просмотреть перечень открытых в программе изображений и переключиться на

любое из них;

• скрыть, отобразить и упорядочить открытые в Photoshop изображения;

• настроить параметры рабочей среды Photoshop.

Справка - содержит основные команды работы со справочной системой

Photoshop.
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2.ИНТЕРФЕЙС РЕДАКТОРА PHOTOSHOP. 
2.2.ПАНЕЛИ ИНСТРУМЕНТОВ И ПАРАМЕТРОВ

• Панель параметров соответственно

меняется в зависимости от элемента,

выбранного на панели инструментов

Знакомство с графическим редактором photoshop
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2.ИНТЕРФЕЙС РЕДАКТОРА PHOTOSHOP. 
2.3. ПАЛИТРЫ РАБОЧЕЙ СРЕДЫ

В правой части интерфейса расположены

Палитры (или Панели) рабочей среды Photoshop

- это один из основных компонентов рабочей

среды Adobe Photoshop. Каждая палитра

Photoshop представляет собой небольшое

специализированное окно, выполняющее

определенную функцию.

Пользователю доступны 24 палитры активны

только три из них - Цвет, Коррекция и Слои.
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2.ИНТЕРФЕЙС РЕДАКТОРА PHOTOSHOP. 
2.3. ПАЛИТРЫ РАБОЧЕЙ СРЕДЫ

область палитр поделена на три части по вертикали. В

каждой из этих трех областей располагаются вкладки с

названиями трех палитр, составляющих группу, а под

строкой вкладок отображается содержимое выбранной

в группе палитры. Чтобы увидеть любую неактивную

палитру, нужно щелкнуть ее название в строке вкладок
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2.ИНТЕРФЕЙС РЕДАКТОРА PHOTOSHOP. 
2.3. ПАЛИТРЫ РАБОЧЕЙ СРЕДЫ

• Панель Слоев. У этой
панели есть три
закладки: Слои (активна), К
аналы и Контуры.

• Маленький «глазок» слева –
это пиктограмма
видимости слоя. Кликнув по
«глазу» мышкой, можно
сделать слой невидимым, а
"глазок" при этом исчезнет
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2.ИНТЕРФЕЙС РЕДАКТОРА PHOTOSHOP
2.4. ПОЛЕЗНО ЗНАТЬ

ОКНО/Упорядочить — хороший помощник для работы с двумя и

более изображениями. Благодаря данному инструменту можно

установить разные способы расположения изображений для их

просмотра, например, Расположить в сетке или Расположить

вертикально.

• В этом же меню есть и другие полезности. Актуальные пиксели —

благодаря этому инструменту можно просмотреть изображение

учитывая его размерность в пикселях. Во весь экран —

устанавливает изображение на всю рабочую область.

• Согласовать масштаб и Согласовать расположение —

устанавливает один и тот же масштаб и выравнивает все

изображения.Знакомство с графическим редактором photoshop
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• Размер экрана можно регулировать и при помощи колесика

мыши. В настройках фотошопа такая возможность отключена

по умолчанию. Чтобы ее включить, выполните следующие

действия: перейдите в меню Редактирование,

расположенное на панели управления, внизу списка

перейдите в Установки, затем в Интерфейс. Откроется

диалоговой окно. Нажмите в нем Основные и поставьте

галочку Масштабировать колесиком мыши.
Знакомство с графическим редактором photoshop
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2.4. ПОЛЕЗНО ЗНАТЬ
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Графический редактор - это программное обеспечение, которое 

используется для создания, редактирования, хранения и вывода 

графических изображений. 

Основные функции графических редакторов: 

 Вырезать, склеивать, стирать фрагменты изображений. 

Применять для рисования краски и кисти. 

 Запоминать рисунки на внешних носителях, осуществлять поиск и 

воспроизведение. 

Увеличивать фрагмент изображения для проработки мелких деталей. 

Добавлять к рисункам текст. 

Масштабировать, перемещать и поворачивать изображение или его 

части. 

Добавлять различные эффекты (например изменять цветовое решение, 

придать вид акварели, вид изображения на холсте, добавить источник 

света и многое другое). 

Векторные графические редакторы 



• Векторный редактор Inkscape хорошо подходит для
создания технических иллюстраций, логотипов, визиток,
пиктограмм, иконок, различных схем, диаграмм и тому
подобного. Совместимость со стандартами W3C
позволяет широко использовать Inkscape в веб-дизайне.

• В графическом редакторе Inkscape поддерживаются
такие возможности SVG, как фигуры, контуры, текст,
маркеры, клоны, альфа-канал, трансформации,
градиенты, текстуры и группировка.

Векторные графические редакторы 

• Inkscape (Инкскейп)



• Apache OpenOffice Draw - бесплатная программа для 
создания набросков, диаграмм, планов и векторных 
изображений. Программа входит в офисный пакет 
Apache OpenOffice.

• Apache OpenOffice Draw позволяет любой объект 
преобразовать в 3D объект, будь это текст или полигон.

Векторные графические редакторы 

• OpenOffice.org Draw



• Skencil - интерактивный векторный графический 
редактор с открытым исходным кодом. Программа 
работает на GNU/Linux и других UNIX-совместимых 
системах, программа гибка, позволяет создавать 
качественные иллюстрации, диаграммы и пр. 
Уникальной особенностью (для графического 
редактора подобного рода) является то, что Skencil 
реализован практически на самом высокоуровневом 
интерпретируемом языке Python. Python - мощный 
объектно-ориентированный язык, да еще и простой в 
использовании. 

Векторные графические редакторы 

• Skencil



• Xara Xtreme — векторный редактор, широко используемый для 
создания разнообразных векторных иллюстраций и web-графики 
профессионального качества. Он близок к Adobe Illustrator по 
функциональным возможностям, но, в отличие от него, 
отличается большей скоростью обработки данных. Пакет имеет 
интуитивно понятный, не загроможденный и хорошо 
продуманный интерфейс. Решение предлагается в двух версиях: 
базовой Xara Xtreme и профессиональной Xara Xtreme Pro, 
дополнительно позволяющей работать с многостраничными 
документами, создавать PDF-документы с поддержкой векторной 
прозрачности, экспортировать анимации в формат Flash и 
импортировать/экспортировать многослойные PSD-
изображения.

Векторные графические редакторы 

• Xara Xtreme



 Редактор, созданный американской компанией Adobe. Соответствует 
всем предъявляемым профессионалами требованиям. 
Многочисленные инструменты не столь гибки в настройке, но их 
функциональности вполне хватает для выполнения задач любой 
сложности. Палитры инструментов и окна свойств разнообразны и 
позволяют управлять всеми тонкостями процесса: цветоделением, 
цветовым пространством, наборами цветовых палитр и гармоний и пр.

 Продукт предназначен для профессиональных дизайнеров, 
разработчиков интерактивных проектов и web-страниц, аниматоров и 
специалистов в сфере видео. 

 в основном используется при создании векторной статической 
графики (простых, схематичных вещей, таких как, например, логотипы, 
кнопки, геометрические узоры)

Векторные графические редакторы 

• Adobe Illustrator



• CorelDRAW — мощнейший инструмент для создания и 
редактирования векторных изображений, созданный 
канадской компанией Corel. Содержит множество 
уникальных инструментов, которые отличаются 
гибкостью настройки. С их помощью можно создавать 
плашечные изображения, задавать частичную или 
градиентную прозрачность объектов, сливать между 
собой объекты с разным цветом и формой и пр. 
Поддерживает работу с растровыми изображениями и 
имеет очень неплохую библиотеку фильтров.

Векторные графические редакторы 

• CorelDRAW



• Macromedia FreeHand — векторный графический редактор, 
разработанный фирмой Aldus; позднее права перекупила Macromedia 
как для Microsoft Windows, так и для Mac OS.

• Пакет обеспечивает высокое удобство работы с кистями, эффекты 
выдавливания и трехмерное вращение векторных объектов, может 
работать в многостраничном режиме. 

• Этот чрезвычайно удобный векторный редактор, дружественный и 
интуитивно понятный, является самым удачным выбором для 
начинающих. Программа отличается простотой системы управления и 
высоким быстродействием. С ее помощью можно работать на таких 
компьютерах, на которых использование других средств векторной 
графики превращается в мучительный процесс. 

Векторные графические редакторы 

• Macromedia FreeHand
поддержка была прекращена после покупки 

разработчика корпорацией Adobe, 

имеющего собственный векторный редактор 

Adobe Illustrator.


